9. Graficas

Podemos representar la relacién que hay entre dos magnitudes con un dibujo: las graficas.

Interesa saber dibujarlas y también interesa mucho saber leerlas.

9.1 Dibujar graficas.
Usamos los ejes cartesianos: dos rectas perpendiculares. En una
recta esta una de las variables y en el otro la otra variable. En
general seran x e y. En casos particulares seran el tiempo, una
velocidad, la cantidad de personas que van a la piscina, ...

Si en lo que queremos representar la x = 3y lay = 2, tendremos
el punto (3,2). Punto A en el dibujo.

- Si tenemos una tabla de valores, dibujamos los puntos.
Si lo que estamos representando s6lo existe en esos valores
hemos terminado.

Si lo que estamos representando es continuo, unimos los puntos.

s
C(-1,-4)

- Si tenemos una relacién algebraica, buscaremos puntos que cumplan la relacién y dibujaremos

como antes. OJO: esto s6lo vale para funciones sencillas que sabemos que son por ejemplo rectas. Y

porque esto es para 2° de ESO.

9.1.1 Ejercicios resueltos.

a) Representa los datos de la tabla:

Eﬁgiﬁ‘; 18° 220 23° 25° 20° 19° 19°
Eé?nc;en;a Lunes Martes | Miércoles | Jueves Viernes Sdbado | Domingo
En el eje x ponemos los dias
Temperatura maxima (sc)
w0 de la semana y en el y las
temperaturas.
25 |
[ | " Como no tiene sentido que
20 | " n n consideremos el lunes y
. medio, esta grafica no es
continua. Hemos acabado.
10
5
Dias de la semana
I[_Junes Martes  Miércoles  Jueves  Viernes  Sabado Domingo



b) Representa la distancia recorrida por un vehiculo que se mueve a velocidad constante de

50km/h. O sea, en la que la distancia recorrida viene dada por d = 50 - t

Las variables a dibujar seran la distancia y el tiempo.
Como la velocidad esta dada en km/h, lo que tiene

sentido es que midamos el tiempo en horas y la

Distancia (10km)

distancia la obtendremos en kilometros.

Esto es una recta. Asi que con encontrar dos puntos
cualquiera, podremos dibujarla:

Por ejemplo,

cuandot=0,d=50-0=0 - punto (0,0)

ycuandot=1,d =501 =50. - punto (1,50)

Dibujamos estos puntos y los unimos.

Como al avanzar s6lo 1 en t avanza 50 en d, si hacemos

Ti

empo (h)

los dos ejes iguales no cabra en el papel. Asi que en el
eje vertical (distancia) cada cuadradito lo hacemos
corresponder con 10 km y lo indicamos.

En este caso todo existe para cualquier valor de ty d, asi que la dibujamos continua.

9.1.2 Practicalo tu.

a) Dibuja la grafica que representa estos datos.

Veces que
Marta ha ido
al gimnasio al
mes

Meses Enero | Febrero | Marzo | Abril | Mayo | Junio | Julio | Agosto

Septiembre

Octubre

Noviembre

Diciembre

b) Dibuja la gréfica de larectay = 4x —3

c) Dibuja la grafica que representa el voltaje de un circuito en el que tenemos una resistencia de

10Q en funcién de la intensidad. Recuerda que V =1 - R, asi que en este caso usa V=10 I




9.2 Interpretar graficas.

Igual que sabemos dibujar graficas debemos saber leerlas. De hecho esto es lo mas practico en lo
cotidiano.

Lo primero importante sera leer bien qué magnitudes se representan y en qué unidad se miden.

Esto deberia aparecer en los ejes o en algunos casos (periodicos, facturas, ...) en la leyenda (los
cuadros explicativos al margen).

antes - después (alumnos)

: Eje x: alumnos de una clase. Dado por el ntimero de lista.
|| l | || | || || I || || | || || || Eje y: notas que han sacado antes y después de estudiar un
’ 3 tema. Dado en el total que han sacado en el examen.

102 03 4 5 6 7 8 9 1001 1R B @
alumnos

- ° Eje x: tiempo en horas

40Km

Eje y: distancia recorrida en kilometros

OKm F tiempo
Sh fon i 2h @ 4n sh en T &n  on fon
“20Km

Posicién en un lanzamiento en caida libre

£, et : .
N Eje x: tiempo en segundos.

Eje y: altura del cuerpo en m.

005 025 045 065 085 105 125 145 165 185 205 225

Tiempo (s) i

'VARIACION ANUAL IPC

| W\/\ Eje x: tiempo en afios

Eje y: IPC en %

Otro dato importante suele ser el maximo y el minimo: el pico mas alto y el mas bajo.

Podriamos reconstruir la tabla de datos de donde ha salido: leemos cada valor en el eje x, subimos
(o bajamos) hasta donde esta la grafica y leemos el valor en y.

- fookmAPosicion 73 N e - La velocidad mdxima es 140 km/h. La minima 0 km/h (al

140Km

120K comienzo y al final cuando estd parado).

SABOKM | e N

IS PO Y A R H W S AN - cuando t = 1h, v = 70 km/h.
B0Km
1 /A8 S S WA S S cuando t = 4h, v = 140 km/h
BT L e S W et
oK \" e cyando t = 9h, v = 0 km/h

-1h Oh 1h 2h 3h 4h 5h 6h 7h 8h
-20Km H : H




9.2.1 Ejercicios resueltos.

1. Segun la gréfica adjunta: L v (mls)

a) ¢Cuales son las variables y en qué se miden? 10
En el eje x esta el tiempo medido en segundos. /\

En el eje y tenemos la velocidad medida metros

por segundo.

b) ¢Cual es el valor de velocidad maxima?;En qué

Dl"-'l-b-\ﬂ'lm
/

momento se alcanza?

La velocidad maxima es 10 m/s y se alcanza a 1 ° : 2 2 | Hs)
S.
¢) ¢Cual es la velocidad cuando han pasado 2’5 s.?
Es 3 m/s.

Precio (€) 2. Esta otra grafica representa el
s . pre(?io que cuesta viajar en tr.er‘l. En
L5 <encillo €l eje x estan el niimero de viajes y
L en el y el precio en euros.
12
10 ?gi?;esa) ¢Cuanto me he gastado si hago
8 4 viajes con billetes sencillos?
6 Algo menos de 7€. (no se aprecia
4 bien cudnto menos. No es un punto
2 Viajes exacto).
0

0 1 2 3 4 5 6 7 g 9 10

b) ¢Cuantos viajes hay que hacer par que compense comprar el billete de 10?

Como el precio es el mismo cuando se hacen 6 viajes, si hacemos uno mas, ya sale mejor el billete
de 10. A partir de 7 viajes, la grafica verde esta por debajo de la roja.

Compensa comprar el billete de 10 si se hacen mas de 6 viajes.

n°® de estudiantes

14

3. Estos son el nimero de hermanos que

12

tienen los estudiantes de una clase.

10

Reconstruye los datos con los que se ha

@

hecho esta grafica.

2
n H -

0 1 2 3 4 n® de hermanos

n.° de hermanos 0 1 2 3 4
n.° de estudiantes 3 13 10 2




9.2.2 Practicalo ta.

i‘u‘(m

/5)

a0

40

0~

1. Segun la gréafica adjunta:

a) ¢Cuales son las variables y en qué se miden?
b) ¢Cual es el valor de velocidad maxima?¢;En qué momento se
alcanza?

) ¢Cual es la velocidad cuando han pasado 2’5 s.?

20 /
10

d) ¢Cual es la velocidad cuando t = 5s?

FE-d%-4

o 2.

a) ¢Cuadl es el punto de corte entre la recta roja (y =
-2x -4) y la azul (y = 0°5x + 1)?

b) En la recta verde (y = -2x + 2) ¢Cuanto vale y
i il cuando x=1?

n° de personas

50

P70 @ w8 7Y en la recta roja?

\ 4 ¢) ¢Cuanto vale y en cada recta cuando x = 0?

3. Reconstruye
los datos con los

que se ha hecho
esta grafica.

30

20

10

Megro

' . +—color de pelo

Castano Rubic : Pelirrojo




